
INFORMATIONEN ZU DEN DIFFERENZIERUNGSKURSEN IN DEN JAHRGANGSSTUFEN 9 & 10  
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Basics 
 

• Visuelle Programmierung – blockbasierte Programmiersprachen, Algorithmen, Schleifen, Wiederholungen, 

Bedingungen (Minispiele in Scratch, MIT-App Inventor) 

• Chat GPT & Co – Künstliche Intelligenz und maschinelles Lernen: Auswertungen des Einsatzes und 

Handlungsstrategien für informatorische Fragestellungen, überwachtes, unüberwachtes und bestärkendes 

Lernen 

• Kryptographie – Codierung und Verschlüsselung: Substitutionsverfahren, Sicherheitsaspekte, Umgang mit 

eigenen und fremden Daten 

• Excel Basics: Berechnungen und Darstellung von Daten, Simulation und Prognose 

 

Ausblick 
 

• Textuelle Programmierung (Python): MIT-App Inventor, Codes knacken mit Visual Code Studio 

• Aufbau und Struktur von Websites: Analyse und Erstellung von Quelltexten, eigene Präsentation auf einer 

Website 
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• Da bisher Informatik nicht als Schulfach angeboten wurde, fangen wir mit den Inhalten alle ganz von vorne an. 

• Die Schülerinnen und Schüler sollten elementare Fertigkeiten mitbringen (von PC-Anmeldung über Speicherung 

von Dateien). 

• Von Vorteil ist es, ein PC-Zugang zu Hause zu haben, um Hausaufgaben zu erledigen und für die 

Klassenarbeiten lernen zu können. 
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• Pro Schuljahr werden drei Klassenarbeiten geschrieben und ein Projekt durchgeführt.  

• Sonstige Mitarbeit 

 

(SCH) 


